REGLES DU JEU

Le jeu consiste a batir une production a partir de
cartes-briques tirées au sort

Mise en place du Jeu

Déposer les cartes sur la table par couleur.

Chaque couleur correspond a une pierre indispensable a la
construction de la production finale.

Le bleu indique la position du
narrateur : enfant, victime, parent...

Le vert indique un théme dEMC a
évoquer

Le jaune indique de quelle population
| faut parler a travers les silhouettes
d’enfants

De quelle population parle-t-on?

L'orange indique le résultat du travail
a présenter : le récit, la BD, la
peinture...




Jouez ! Ssoyezde grands batisseurs de lieux de mémoire !

Formez des équipes de 2 joueurs.
Chaque équipe tire au sort une carte par couleur

Chaque équipe peut changer UNE carte si elle le souhaite

A vous de jouer :déposer les cartes sous le guide fourni :
une situation est née qui permet a chaque équipe de créer
son lieu de mémoire. C'est parti pour I'écriture!

Aprés 30 minutes d'échange, chaque équipe présente a
'autre équipe sa creation : un début de récit, une poesie,
une case BD.... Ce n'est pas grave si la création n'est pas
aboutie.

Toutes les cartes sont placées face visible sur la table.
Une équipe présente sa création.

A la fin de la présentation, I'équipe adverse doit choisir
sur la table les 4 cartes qui, d'aprés eux, étaient les
briques imposées.

Comment compter les points ?

1 point pour I'équipe adverse qui devine pour chaque
carte trouveée

Si les 4 cartes sont trouvées, 2 point bonus pour chaque
équipe



MES BRIQUES DE De quelle
CREATION silhouette
parle-t-on ?
MON PLAN DE CREATION
Je suis Je parle Ma production ~ Ma production
de prend la forme de évoque
MES BRIQUES DE De quelle
CREATION silhouette
parle-t-on ?
MON PLAN DE CREATION
Je suis Je parle Ma production  Ma production
de prend la forme de évoque

De quelle
silhouette
parle-t-on?

MES BRIQUES DE
CREATION

MON PLAN DE CREATION
Je suis Je parle Ma production  Ma production

de prend la forme de évoque
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consiste a distribuer le riz.
Nos bonnes espagnoles

et les garcons le cuisent
avant 8 heures.

Nous le mettons encore
fumant dans des seaux

et allons de baraque

en baraque.

Aujourd’hui le vent
soufflait tellement fort [...]
qu’il a presque renverse

le charriot. »
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HISTOME DU CAMPBERIVESALTES

ILNE NOUSRESTAIT
(UE LE VENT
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Lart de perdre
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